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@ Geldspielgerat 

Die Erfindung betrifft ein Geldspielgerat, bei dem der 
Spielablauf durch elnen Microcomputer gesteuert wird, mit 
an der Frontpiatte sichtbar angeordneten als Symboltrfiger 
ausgebiideten Umlaufkdrpern, ein- oder beidseitig der Um- 
iaufkdrper - vorzugsweise leiterfdrmig - angeordneten Risi- 
ko- und Gewinnausspietfeldern sowie ggf. einem weiteren 
tableauartig ausgebiideten Sondersplelegewinnausspiel- 
feld, Anzeigefeldern fur Munzguthaben und Sonderspiele 
sowie tastenartigen Bedienelementen fOr z. B. Start, Stopp 
und MGnzrQckgabe. Auf mindestens einem der Umlaufkdr- 
per 1st mindestens eine speziette Symbolfiache ausgebildet. 
Dieser mindestens eine Umiaufkdrper steht mittels einer 
Schalteinrichtung mit einem weiteren Umiaufkdrper in 
Wirkverbindung, der bei Rotation der Umiaufkdrper in Ru- 
hestellung und bei Stiilstand des mindestens einen Umlauf- 

<korpers und bei unter einer transparenten Fensterftache in 
der Frontpiatte befindlicher, bestimmter Symbolflache urn 
N ein vorbestimmtes Umlaufintervall schrittweise dreht. Der 
N innerhalb eines Spielabtaufs erstmalig stillstehende Um- 
laufkdrper 1st wahlweise mittels eines Tastenschalters ein- 
mal wieder in Rotation versetzbar. Bef vorbestimmter Kom- 
O bination von unter den Fensterflachen angezeigten Gewinn- 
^ symbolflichen der Umiaufkdrper sind mittels eines Mikro- 
CO computers vorbestimmte an der Fensterflfiche auf dem Urn- 
m laufkdrper angezeigte verschiedenartige Spielchancen 
a schaltbar. 
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PatentansprQche ... Mdglichkeiten, bewuBt in den Spielablauf einzugreif en. 

Dieses betrifft den wahlweise einmaligen Neustart des 
1. GeldspieigerSt, bei dem der Spielablauf durch ersten Umlaufkdrpers und die Annahme oder Zurtick- 
einen Mikrocomputer gesteuert wird mit an der weisung angebotener Risiken. Die automatische Steue- 
Frontplatte sichtbar angeordneten als Symbol tra- 5 rung durch den Mikrocomputer erzeugt eine Zufalls- 
ger ausgebildeten Umlaufkdrpern, ein oder beidsei- zahl, die die Halteposition der Umlaufkdrper bei Spie- 
tig der Umlaufkdrper — vorzugsweise leiterfdrmig lende vorbestimmt Der Steuerungsablauf bewirkt, daB 
— angeordneten Risiko- und Gewinnausspielfel- der erste Umlaufkdrper zuerst anhaJt Der Spieler hat 
dern sowie gegebenenfalls einem weiteren tableau- dann die Mdglichkeit zu entscheiden, ob er das durch 
artig ausgebildeten Sonderspielegewinnausspiel- 10 Anhalten der ersten Scheibe angezeigte Teilergebnis 
feld, Anzeigefeldern fur MQnzguthaben und Son- annehmen, oder durch einmalig mdglichen Neustart des 
derspiele sowie tastenartige Bedienelemente fQr ersten Umlaufkdrpers eine neue Zufallszahlerzeugung 
z. B. Start, Stop und MQnzrfickgabe, dadurch ge- und damit Halteposition herbeifuhren will Es besteht so 
kennzeichnet, daB auf mlndestens einem der Urn- fur den Spieler die Mdglichkeit, eine bestimmte Spiel- 
laufkdrper (20, 21, 22) mindestens eine spezielle 15 strategic wie z. B. Gewinne nur uber Symbolkombina- 
Symbolflache (24) ausgebildet ist, daB der minde- tionen der Umlaufkdrper zu entwickela Die Anzahl der 
stens eine Umlaufkdrper (20, 21, 22) mittels einer mdglichen Spielstrategien ist allerdings begrenzt, da sie 
Schalteinrichtung mit einem weiteren Umlaufkdr- jeweils an bestimmte Kombinationen der Umlaufkdrper 
per (26) in Wirkverbindung steht, der bei Rotation gebunden sind Erzielte Gewinne werden dem Spieler in 
der Umlaufkdrper (20, 21, 22) in Ruhestellung und 20 der Weise zum Risiko angeboten, daB er die Mdglich- 
bei Stillstand des mindestens einen Umlaufkdrpers keit hat, durch Drflcken einer sogenannten Risikotaste 
(20, 21, 22) und bei unter einer transparenten Fen- eine Verbesserung oder Verschlechterung des erzieiten 
sterflache (14) in der Frontplatte (16) befindlicher, Gewinnes zu erreichen. Das Ergebnis uber Verbesse- 
bestimmter Symbolflache (24) urn ein vorbestimm- rung oder den Verlust wird ebenfalls von einer automa- 
tes Umlaufintervall schrittweise dreht, daB der in- 25 tisch ermittelten Zufaflszahl abhangig gemacht und ent- 
nerhalb eines Spielablauf s erstmalig stillstehende zteht sich damit der EinfluBmdglicbkeit des Spielers. Im 
Umlaufkdrper (20, 21, 22) wahlweise mittels eines Erfolgsfalle werden Gewinne mehrfach hintereinander 
Tastenschalters (6) einmal wieder in Rotation ver- zum Risiko angeboten, was dem Spieler die Mdglichkeit 
setzbar und daB bei vorbestimm ter ^Combination erdffnet, geringe Einstiegsgewinne ein oder mehrfach 
von unter den Fensterflfichen (14) angezeigten Ge- 30 zu steigern und sorait auch Spielstrategien zu entwik- 
winnsymbolflachen (25) der Umlaufkdrper (20, 21, keln. 

22) mittels des Mikrocomputers vorbestimmte an Die Aufgabe der Erfindung besteht darin, die gat- 

der Fensterflache (15) auf dem Umlaufkdrper (26) tungsgemfiBen Geldspielgerate so zu verbessern, daB 

angezeigte verschiedenartige Spielchancen schalt- der Spieler durch zusatzliche manuelle Eingriffsmdg- 

bar sind 35 lichkeiten wahrend eines Spielablaufs eine grdfiere An- 

Z Geldspielgerfit nach Anspruch 1, dadurch ge- zahl von Spielstrategien entwickeln kann, wodurch fQr 

kennzeichnet, daB die Umlaufkdrper (20, 21, 22; 26) den Spieler ein grdBerer Spielanreizentsteht 

in an sich bekannter Weise als Scheiben und/oder Erfindungsgem&B erfolgt die Ldsung der Aufgabe da- 

Walzen ausgebildet sind durch, daB auf mindestens einem der Umlaufkdrper 

3. Geldspielgerdt nach Anspruch 1 und 2, dadurch 40 mindestens eine spezielle Symbolflache ausgebildet ist, 

gekennzeichnet, daB die rotierenden Umlaufkdrper daB der mindestens eine Umlaufkdrper mittels einer 

(20, 21, 22) als Scheiben und der schrittweise dre- Schalteinrichtung mit einem weiteren Umlaufkdrper in 

hende Umlaufkdrper (26) als Walze ausgebildet Wirkverbindung steht, der bei Rotation der ersten Um- 

sind laufkdrper in Ruhestellung und bei Stillstand des minde- 

45 stens einen ersten Umlaufkdrpers und bei unter einer 

Beschreibung transparenten Fensterflache in der Frontplatte befmdli- 

cher, bestimmter Symbolflache urn ein vorbestimmtes 

Die Erfindung betrifft ein Geldspielgerit, bei dem der Umlaufintervall schrittweise dreht, daB der innerhalb 

Spielablauf durch einen Mikrocomputer gesteuert wird, des Spielablaufs erstmalig stillstehende Umlaufkdrper 

mit an der Frontplatte sichtbar angeordneten als Sym- so mittels eines Tastenschalters wieder in Rotation ver- 

boltrager ausgebildeten Umlaufkdrpern, ein oder beid- setzbar und daB bei vorbestimmter Kombination von 

seitig der Umlaufkdrper — vorzugsweise leiterfdrmig unter Fensterfllchen angezeigten Gewinnsymbolfld- 

— angeordneten Risiko- und Gewinnausspielfeldern so- chen der erste Umlaufkdrper mittels eines Mikrocom- 

wie ggf. einem weiteren tableauartig ausgebildeten Son- puters vorbestimmte an der Fensterflache des anderen 

derspieiegewinnausspieifeld, Anzeigefeldern fQr Mflnz- 55 Umlaufkdrpers angezeigte verschiedenartige Spielch- 

guthaben und Sonderspiele sowie tastenartigen Bedien- ancen schaltbar sind 

elementen fOr z. B. Start, Stop und MQnzrfickgabe. Weitere Merkmale der Erfindung werden in den ab- 

Bekannte gattungsgemaBe Geldspielgerdte verfQgen hangigen AnsprQchen beschrieben und nachstehend am 

in der Regel Qber drei als Scheiben oder Walzen ausge- Beispiel des in der Zeichnung schematisch dargestellten 

bildete Umlaufkdrper, auf denen Merkmale, wie Geld- 60 erfindungsgemflBen Geldspielgerits eriautert, von dem 

betrage oder auch Symbole, angebracht sind Bei Still- eine Frontansicht dargestellt ist 

stand der Umlaufkdrper am Ende eines Spieles ergeben Das GeldspielgerSt 2 weist eine Frontplatte 16 auf, 

sich Merkmalskombinationen,dieentsprechenddem je- auf der alle Bedien- und Anzeigeelemente zuganglich 

weiligen Gerategewinnplan zum Gewinn oder Verlust sind. Im oberen Bereich sind der Einwurfschlitz 1, die 

des Einsatzes fuhren. Die Vorgange, die zu diesem Er- 65 RQckgabetaste 3, ein MQnzspeicher 4 und ein Sonder- 

gebnis fQhren, verlauf en automatisch und sind vom spielez&hler 5 angeordnet Im unteren Bereich befinden 

Spieler weitgehend unbeeinfluBbar. Bei den bekannten sich als Bedienelemente die Starttaste 6, die Stopptasten 

Geldspielgerfiten bestehen fQr den Spieler nur zwei 7, 8 und die Risikotasten 11, 12. Die Risikotasten 11, 12 
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sind jeweils einer Risikoleiter 9, 10 zugeordnet, die ver- gesteuert, der auch bewirkt, daB die Spielscheiben zu- 
tika! an den Seitenrandern der Frontplatte 16 vorgese- fallsmaBig stehen bleibea Jeder Umlaufkdrper kann 
hen sind Zwischen den Risikoieitern 9, 10 sind drei Um- z. B. zwdlf durch bestimmte Merkmale gekennzeichnete 
laufkdrper 20, 21, 22 angeordnet, die als Scheiben aus- Stellungen einnehmea Anzeigefenster mit den Fenster- 
gebildet sind Fur die Umlaufkdrper 20, 22 sind in der s Aachen 14 heben von der linken und rechten Spielschei- 
Frontplatte 16 zwei transparente Fensterflachen 14 und be jeweils zwei Merkmale und von der mittleren Spiel- 
fur den Umlaufkdrper 21 eine transparente Fensterfla- scheibe ein Merkmal hervor. Die Laufzeit der Spiel- 
che 14 vorgesehea Unter den Umlaufkdrpern 20, 21, 22 scheiben kann unterschiediich seia Die linke Spielschei- 
befindet sich ein weiterer Umlaufkarper 26, der als Wal- be kann kurz nach dem erstmaligen automatischen An- 
ze ausgebildet ist Diesem Umlaufkdrper 26 ist eine to haltenimtderStarttaste6enieutgestartet,diemittlere 
transparente Fensterflache 15 zugeordnet Seitlich des und die rechte Spielscheibe kdnnen mit der Stoptaste 7 
Umlaufkdrpers 26 befmden sich Erklarungsfelder 17. bzw. 8 vorzeitig aber nicht gezielt angehalten werdea 
Unter dem Umlaufkdrper 26 ist ein Sonderspielgewinn- Die Start- und Stopmdglichkeit wird durch Aufleuchten 
ausspielfeld 23 mit verschiedenen Fensterflachen 13 derTastenangezeigt 

ausgebildet 15 Das Geldspielgerat 2 ist ferner mit einer Startauto- 

Wesentliches Merkmal des Geldspielgerates 2 ist das matik ausgestattet, die mit der Starttaste 6 auBerhalb 

ZusammenwirkenderUmkiifkdrper20,21,22mitdem der Nachstartphase ein- bzw. ausgeschaltet werden 

Umlaufkdrper 26. Auf den Umlaufkdrpern 20, 22 sind kann. Bei eingeschalteter Startautomatik leuchtet das 

nebendurchz-RKronensymboledai^esteUteGewinn- Anzeigefeld 27 und die linke Spielscheibe wird nach 

symbolflachen 25 jeweils eine besondere Symbolfiache 20 dem erstmaligen automatischen Anhalten erneut ge- 

24 vorgesehen, die z. B. als Symbol einen Pfeil aufweisen startet, sofern sie nicht ein Gewinnsymbol, wie z. B. eine 

kann. Sofern bei einem Spiel eine Symbolfiache 24 in Krone, anzeigt Bei einem Zahlerstand von weniger als 

einer Fensterflache 14 erscheint, wird der Umlaufkdrper einem Spieleinsatz wird die Startautomatik ausgeschal- 

26 in vorbestimmter Richtung schrittweise um ein Um- tet 

laufintervall gedreht Der Umlaufkdrper 26 dient als Er- 25 Gebotene Betrage oder Sonderspiele werden in der 
eigniswalze und weist neben Leerflachen vier im Ab- Regel, bevor sie auf den MQnzspeicher 4 bzw. auf den 
stand voneinander angeordnete Zahlenflachen auf, die Sonderspielezahler 5 aufgezahlt werden, zum Riskieren 
jeweils eine besondere Spielchancensituation verkdr- angeboten,indem ein entsprechendes Feld auf einer der 
pera Sofern eine der Zahlenflachen in der Fensterflache zugeordneten Risikoieitern 9 oder 10 aufleuchtet und 
15 erscheint, wird das zugehdrige Erkiarungsfekl 17 er- 30 gleichzehig das Risikofeld 29 des zu erwartenden Ge- 
leuchtet Die hiermit verbundenen besonderen Spielbe- winnes abwechselnd mit dem Verlustfeld 30 aufblinkt 
dingungen sind entsprechend den Ereignissen unter- Durch BetatigenderaufleuchtendenRisikotaste 11 bzw. 
schiedlich und kdnnen z. B. darin bestehen, daB ein be- 12 werden die auf den Risikoieitern 9, 10 angezeigten 
stimmter der drei Umlaufkdrper bei Erreichen eines be- Betrage in vorbestimmter Weise riskiert Bei erfolgrei- 
stimmten Merkmales wahrend der Folgespiele stehen 35 chem Riskieren kann weiter riskiert werden, bis im gttn- 
bieibt Die Chancen des Spielers unterliegen daher wah- stigsten Fall eine maximal begrenzte Anzahl von Son- 
rend der nachsten Spiele geanderten besonderen Bedin- derspielen erreicht wird Wenn z. B. eine Serie von mehr 
gungen. Dieser Ereigniszustand besteht solange, wie das als fflnf Sonderspielen erzielt worden ist, bewirkt die 
entsprechende Ereignisfeld aktiv ist, dh. eine Weiter- Betatigung der aufleuchtenden mittleren Stoptaste 7, 
drehung des Umlaufkdrpers 26 durch Anzeige einer 40 daB von den erzielten Sonderspielen lediglich die im 
Symbolfiache 24 in einer der Fensterflachen 14 der Um- vorhergehenden Feld der Risikoleiter 9, 10 angegebe- 
laufkdrper 20, 22 nicht zustande gekommen ist nen Sonderspiele zum Riskieren angeboten werdea Die 
Der Spielvorgang bei dem Geldspielgerat 2 ist wie restlichen Sonderspiele werden auf den Sonderspiele- 
folgt Nach Einwurf erforderlicher Mflnzen in den Ein- zahler 5 Qbertragen, so daB eine Teilgewinnannahme 
wurfschlitzl wird ein Spiel ausgeldst und die hinter der 45 erfolgt Durch Betatigen der aufleuchtenden rechten 
Frontscheibe 18 des Geldspielgerates 2 angeordneten, Stoptaste 8 wird dagegen das Risikoangebot abgebro- 
als Spielscheiben ausgebildeten Umlaufkdrper 20, 21, 22 chen und die gebotenen Sonderspiele und Betrage wer- 
beginnen zu rotierea Der als Walze ausgebildete Um- den auf dem Sonderspielezahler 5 bzw. MQnzspeicher 4 
laufkdrper 26 unterhalb der mittleren Spielscheibe be- als Gewinnannahme aufgezahlt 
wegt sich wahrend der Scheibenrotation nicht Erst nach 50 Das Geldspielgerat 2 ist ferner mit einer Risikoauto- 
Stillstand aller Spielscheiben ist eine Drehung um ein matik ausgestattet, die mit einer der Risikotasten 11, 12 
oder zwei Schritte mdglich, sofern die auBeren Spiel- ein- bzw. ausgeschaltet werden kann. Bei eingeschalte- 
scheiben ein oder zwei Symbolflachen 24 zeigea Den ter Automatik leuchtet das Anzeigefeld 28 auf und es 
Spieleinsatz Qbersteigende Betrage werden fur die Aus- werden Betrage automatisch riskiert, bis entweder eine 
Idsung weiterer Spiele verwendet, sofern nicht durch 55 bestimmte Anzahl von Sonderspielen erzielt worden ist 
Betatigen der RQckgabetaste 3 die RQckzahlung des oder durch Aufleuchten des Verlustfeldes 30 der Verlust 
restlichen Betrages eingeleitet wird Die Gewinnerwar- des riskierten Betrags angezeigt wird Bei einem Zahler- 
tung kann z. B. 61,4% betragea Eingeworfene sowie stand von weniger als einem Spieleinsatz wird die Risi- 
gewonnene Betrage werden von dem MQnzspeicher 4 koautomatik ausgeschaltet 

angezeigt, dessen Zahlerstand in jedem Spiel um den 60 Zeigt eine bzw. zwei der Spielscheiben nach Stillstand 

EinsatzfOr ein Spiel erniedrigt wird Der MQnzspeicher aller Scheiben ein Symboltragerfeld, mit z.B. einem 

4 hat eine maximale MQnzaufhahmekapazitat Bei Pfeil, wird die Walze unterhalb der mittleren Spielschei- 

Oberschreiten dieser Kapazitfit wird automatisch ein be um ein bzw. zwei Felder nach rechts gedreht Er- 

Teilbetrag ausgezahlt Erzielte Sonderspiele werden auf scheint dabei in der Fensterflache 15 eine Ziffer, so wird 

dem Sonderspielezahler 5 aufgezahlt, hdchstens jedoch 63 eine der vier mdglichen Spielchancen gebotea Das ent- 

bis zu einem Zahlerstand von z. B. 25a In jedem Spiel sprechende Erklarungsfeld 17 wird auf der Frontscheibe 

einer Sonderspieleserie wird der Zahlerstand um ems 18 erleuchtet Es sind folgende Spielchancen vorgese- 

vermindert Jedes Spiel wird von einem Mikrocomputer hen: 
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— Spielchance 1 

Die linke Spielscheibe bleibt stehen, wenn eine 
Kombination aus zwei Gewinnsymbolen, wie z. B. 
Kronen, erscheint 

— Spielchance 2 5 
Bei fflnf Gewinnsymbolen auf den Spielscheiben 
werden hundert Spiele gewonnea Im Ablauf dieser 
Spieie werden bei Anzeige eines Gewinnsymbols 
auf der mittleren Spielscheibe in Steiiung 1 bis 6 
des Sonderspieiezahlers 5 auf der Risikoleiter 9 io 
f flnfzig weitere Spiele gegeben. 

— Spielchance 3 

Die rechte Spielscheibe bleibt stehen, wenn eine 
Kombination von zwei Gewinnsymbolfl&chen 25 
erscheint . 15 

— Spielchance 4 

Bei der Anzeige von f Qnf Gewinnsymbolfiachen 25 
erfolgt keine Ausspielung, es werden sofort einhun- 
dert Sonderspiele gewfihrt 

20 

Die Wahrscheinlichkeit, mit denen Gewinne erwartet 
werden kdnnen, sind in den Feldern eines jeden Aus- 
spielbereichs angegeben, Bei der Ausspielung biinken 
die Felder des jeweiligen Ausspielbereichs in unregel- 
maBiger Folge auf. Nach einigen Sekunden oder durch 25 
Betitigung der Stoptaste 8 bleibt ein Ausspielfeld er- 
leuchtet und zeigt damit die gewonnenen Sonderspiele 
an. 

Neben der bekannten spielstrategischen Anwendung 
des Neustarts fur spezielle Kombinationen der Umlauf- 30 
kdrper 20, 21, 22 ist es dem Spieler mit dem Geldspiel- 
gerat 2 mdglich, durch Anwendung des Neustarts Sym- 
bolfiachen 24 in den Bereich von Fensterfiachen 14 zu 
bringen, so dafl Ober die Drehung des als Ereigniswalze 
ausgebildeten Umlaufkdrpers 26 das Geldspielger&t 2 in 35 
einen neuen oder in einen bestimmten Ereigniszustand 
versetzt werden kann. Es ist auch moglich, im FaJIe eines 
giinstigen Ereigniszustandes diesen durch Vermeiden 
der Anzeige von Symbolfiachen 24 zu erhalten. 
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